Tentes, abris, et cabanon en
rondins

Méme dans un monde apocalyptique, il est parfois utile et rassurant de disposer d'un "chez-soi"
afin de pouvoir simuler une vie "normale".

Tales of Survivalism propose plusieurs possibilités :

e Des tentes a déploiement rapide pour les nomades et fanatiques du trekking.
e Des abris forestiers en feuilles ou en fougeres pour les naturalistes.
e Un cabanon de rondins pour les sédentaires exigeants.

Tentes a déploiement rapide

"Tales of Survivalism" vous propose trois tentes a déploiement rapide, elles sont simples a
mettre en place et tres pratiques pour rapidement s'abriter, elle sont incontournables pour les
joueurs nomades. Il vous faudra dans un premier temps fabriquer un kit de tente, puis y ajouter
une bache. L'une requiert une bache en jute qui se fabrique (voir I'artisanat), les deux autres une
bache soit camo, soit celle vanilla, qui devront étre trouvées au gré de vos voyages.


https://tos.hellmaker2a.fr/public/uploads/images/gallery/2024-06/home-sweet-home-logo.png

Tutoriel

Pour les besoins de cette vidéo, les probabilités, les durées, les quantités ne refletent pas les
valeurs réelles.

https://www.youtube.com/embed/GEK5tsnaDHo

Abris de feuilles/fougeres

"Tales of Survivalism" propose deux abris, un composé de feuilles, et un autre composé de
fougéres. lls seront un complément élégant pour vos bases car il s'intéegrent parfaitement dans le
paysage, et disposent en plus d'emplacements réservés pour des items tels que une arme, un sac,
une hachette, une lampe a gaz et trois caisses en bois.

Pour les déployer c'est semblable a la méthode vanilla :

Fabriquer un kit d'abri

Collecter des feuilles ou fougeres selon le cas
Déployer le kit d'abri

Placer "500" feuilles ou fougeres

Placer deux rondins

Monter I'abri

Tutoriel

Pour les besoins de cette vidéo, les probabilités, les durées, les quantités ne refletent pas les
valeurs réelles.

https://www.youtube.com/embed/XizrnChiskE

Cabanon de rondins


https://www.youtube.com/embed/GEK5tsnaDHo
https://www.youtube.com/embed/XizrnChiskE

Le cabanon de rondin est le "boss" ultime des abris de notre mod ~” Il est le mieux que vous
puissiez avoir dans une optigue sédentaire, la ou le nomadisme encourage a utiliser nos tentes. Il
réagit et se construit selon les mémes principes qu'une tour de guet vanilla.

Tutoriel

Pour les besoins de cette vidéo, I'utilisation du mode admin permet d'éviter le processus
complet de coupe des arbres.

https://www.youtube.com/embed/ks7bOPQQ BI
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