
Tout comme dans la vie réelle, votre personnage va se salir et son hygiène corporelle se détériorer
au fur et à mesure de son aventure, et aura besoin de se laver. Veuillez noter que la mécanique
d'hygiène est étroitement liée à l'activité physique de votre personnage. En clair? plus il
court, nage, saute et plus vite il verra son hygiène se détériorer.

Le niveau d'hygiène est affiché sur l'interface du jeu à l'aide d'un notifier (tendence-mêtre) dédié à
ce système.

En bougeant, et même en étant inactif, l'hygiène de votre personnage se détériore, il doit donc le
laver. Il est possible de le laver dans les rivières, les étangs, les lacs et à l'aide des
pompes/fontaines, à condition qu'il soit complètement nu (c'est à dire l'inventaire totalement vide).
Un savon optionnel peut être utilisé pour accélérer le processus de nettoyage (il peut être
fabriqué). Lorsque votre personnage est vraiment sale, il attire les zombies, fait fuir les animaux,
risque des infections cutanées et l'on peut entendre des mouches voler autour de votre celui-ci. A
l'inverse, si il reste propre en permanence, il disposera des boosts immunitaires aléatoires, ce qui
est un allié précieux dans la lutte contre les maladies. 

Système d'hygiène

Comment ça fonctionne?

https://tos.hellmaker2a.fr/public/books/utilisation-du-mod/page/generalites#bkmrk-les-notifiers


Il est possible de laver votre personnage à condition qu'il soit complètement nu (c'est à dire
l'inventaire totalement vide) en utilisant une marmite ou tout autre récipient d'eau chaude (même
une bouteille) si la température ne dépasse pas le statut de "tiède". Il faut avoir le récipient liquide
dans les mains pour déclencher l'action.

Modulez l’activité physique de votre personnage pour réduire son impact sur son
niveau d'hygiène.
Vous pouvez utiliser les lacs, étangs, rivières et fontaines pour laver votre
personnage.
Vous pouvez utiliser un récipient (bouteille, marmite...) contenant de l'eau
chauffée pour laver votre personnage.
Pour laver votre personnage, celui-ci doit être entièrement nu.
Utiliser un savon permet d’accélérer l'efficacité du lavage, et de réduire le temps
de toilette.
Il n'est pas possible d'utiliser du savon lors d'un lavage avec un récipient.
Maintenir un niveau d'hygiène élevé permet de bénéficier de boosts
immunitaires.
Un mauvais niveau d'hygiène peut provoquer des maladies.
Un mauvais niveau d'hygiène attire les zombies et les prédateurs.
Un mauvais niveau d'hygiène fait fuir le gibier.

Quand votre notifier devient rouge, votre personnage pourra être sujet à des maladies, des
mouches voleront autour de lui, et il aura tendance à attirer les zombies et faire fuir les
animaux (sauf les prédateurs).

Alternative

L'usage d'une marmite d'eau chauffée est aussi efficace que se laver avec un savon !

Se laver avec de l'eau dont la température est supérieure à "Tiède" vous brulera !

Depuis la version 1.26 de DayZ, Namalsk ne dispose plus d'étangs non gelés, il est donc
impossible de s'y laver.

Conseils

Totalement nu?



Mieux vaut être explicite, cela signifie que votre personnage ne doit porter porter les accessoires
suivants :

Un blouson, t-shirt, chemise...
Un pantalon, short...
Des chaussures...
Des gants...
Une casquette, un chapeau, un casque...
Une cagoule, un masque...
Des lunettes...
Un sac à dos, une ghillie...
Une ceinture...
Une arme à feu ou arme blanche...
Ne pas porter de brassard...

Les boosts immunitaires aléatoires quand votre personnage est maintenu assez longtemps (ou en
permanence) dans une hygiène convenable (le notifier doit être rempli), est l'équivalent à une
prise de vitamines, vous verrez le symbole de pilule s'afficher pour matérialiser ce boost. Les
boosts immunitaires sont très puissants car tout comme les vitamines, cela vient augmenter
temporairement votre système immunitaire, ce qui aide très fortement à combattre les maladies
légères, et les grosses maladies lorsque cumulé à la prise des médicaments adéquats.

Il est possible de fabriquer du savon artisanal à partir de graisse animale et de cendres... (principe
de la soude). Il suffit de découper du lard pour obtenir des blocs de graisse (voir l'artisanat), puis
les placer dans des centres de feu de camp.

Le savon est facultatif
Le savon permet juste d'accélérer le processus de lavage
Il n'est pas possible d'utiliser le savon lors d'un lavage avec un récipient d'eau chaude
Se laver avec un récipient d'eau tiède est aussi efficace que l'usage du savon
L'eau si elle est plus chaude que "Tiède" provoquera des blessures

La totalité des emplacements (slots) de votre personnage doit être vide !

Boosts Immunitaires?

La fabrication de savon artisanal

Bon à savoir

Tutoriel

https://tos.hellmaker2a.fr/public/books/utilisation-du-mod-branche-1x/page/relatives-aux-consommables


https://www.youtube.com/embed/eZZc0izBERQ

Pour les besoins de cette vidéo, les probabilités, les durées, les quantités ne reflètent pas les
valeurs réelles.
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