
Les vignettes ne se limitent pas qu'a l'objet qu'elles représentent, la recette fonctionne même
avec les objets hérités de celui-ci, ses variantes, mais aussi les variantes fabriquées de "
Tales of Survivalism".

Il est recommandé de lire le fonctionnement des mécaniques principales du mod avant
de chercher à utiliser les recettes d'artisanat.

Cette vignette signifie que tous les types de couteaux
(couteau en pierre, couteau à steak...), de machette
(Kukri, machette orientale...) et de baïonnettes (Mosin,
SKS, AK...) y compris les variantes fabriquées, sont
utilisables. Ce principe s'applique pour l'ensemble des
vignettes.

 Poterie, conservation et breuvages...
 Exploitation des épaves, et utilisation du métal

Tenu en main Objet à glisser Résultat

Argile Bouteille d'eau Argile mouillé

Relatives à la poterie,
culture, soins

Attention !

Exemple

Ressources liées :

https://tos.hellmaker2a.fr/public/books/utilisation-du-mod/chapter/les-mecaniques
https://tos.hellmaker2a.fr/public/uploads/images/gallery/2024-08/read-icon.png
https://tos.hellmaker2a.fr/public/books/utilisation-du-mod/page/poterie-conservation-et-breuvages
https://tos.hellmaker2a.fr/public/uploads/images/gallery/2024-08/read-icon.png
https://tos.hellmaker2a.fr/public/books/utilisation-du-mod/page/exploitation-des-epaves-utilisation-du-metal


Corde Sac de jute Sac à engrais

Résidu végétal Sac à engrais Fertilisant

Mains vides Feu éteint Bûche brûlée

Pierre, cailloux Bûche brûlée Charbon

Cristaux de sel Bouteille d'eau Solution saline

Solution saline Morceau de métal Intraveineuse

Charpie Résine Cataplasme
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